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? Rouen, France
Developpeur Symfony & www.vgr-magicbart.com

m github.com/magicbart

PROFIL PROFESSIONNEL

Développeur Symfony passionné avec 20 ans d'expérience en développement web backend. Spécialisé en architecture APl REST et solutions
scalables. Bonnes notions en Vue.js pour le frontend. Ouvert au télétravail et flex office. Créateur de Video Games Records depuis 2004, plateforme
communautaire active. Utilisation d'outils IA comme Claude Code pour optimiser le développement.

COMPETENCES TECHNIQUES

Backend (Expertise) Frontend Outils & DevOps

PHP « Symfony ¢ API Platform e Architecture Vue.js ¢ JavaScript  TypeScript « HTML5 « CSS3  Git » Docker ¢« PhpStorm ¢ Linux « CI/CD
REST « MySQL

Base de données Mobile Langages en apprentissage
MySQL ¢ PostgreSQL * Redis Flutter « Dart Python « Go

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Développeur Full-Stack Senior 2004 - Présent
Video Games Records - Projet personnel

Création et maintenance d'une plateforme communautaire de records de jeux vidéos. Développement de I'API REST, interface utilisateur moderne, et
gestion d'une base de données de plus de 100k entrées.

Développeur en ESN & Clients finaux 2006 - 2025
Missions et postes en entreprise

Développement d'applications web pour Neuf Cegetel, Edifret, Experts Comptables, AvendreAlouer, Enedis, Coyote System, ERES, Webaxys et
MyAuditPilot. Expertise PHP/Symfony et intégration de solutions métier.

PROJETS PRINCIPAUX

Video Games Records 2004 - Présent

Plateforme web compléte pour la gestion et le classement des records de jeux vidéos. APl REST robuste, interface utilisateur moderne et systeme de
gestion communautaire avance.
Technologies : Vue.js, Symfony 7, API Platform, MySQL

World Crash Rankings 2025 - Présent
Plateforme de classement mondial pour les records du jeu Burnout 2
Technologies : Symfony 8, MySQL

BAB'INSA 2025
Application de gestion des matchs de baby foot pour les étudiants de I'TNSA avec systéme de classement ELO pour suivre les performances des joueurs.
Technologies : Go, Vue.js, TypeScript, PostgreSQL

FORMATION LANGUES
Maitrise Informatique 2004 Francais
Université de Rouen Langue maternelle
Formation en informatique générale et développement logiciel. .
queg PP g Anglais
Formation Continue 2004 - Présent Technique - Lecture de documentation

Spécialisation Symfony, veille technologique et pratique sur projets réels.
Utilisation d'outils IA comme Claude Code.






